IV. wzor opisu modutu ksztatcenia/przedmiotu (sylabus).

Rok akademicki:

Grupa przedmiotow: Numer katalogowy:

Nazwa przedmiotu®:

Technologie informacyjne

ECTS? |2

Ttumaczenie nazwy na jez. angielski3):

Information Technology

Kierunek studiow™:

Budownictwo

Koordynator przedmiotus):

dr inz. Ignacy Kardel

Prowadzacy zajecia”:

dr inz. Ignacy Kardel, dr inz. Mateusz Stelmaszczyk, mgr inz. Sylwia Szporak

Jednostka realizujaca”:

Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska , Katedra Inzynierii Wodnej, Zaktad Hydrologii i Zasobow
Wodnych

Wydziat, dla ktérego przedmiot jest
realizowany®:

Wydziat Budownictwa i Inzynierii Srodowiska

Status przedmiotu®:

a) przedmiot podstawowy b) stopien pierwszy rok |

c) stacjonarne /-niestacjonarne

Cykl dydaktyczny®:

12).

zimowy Jez. wyktadowy™: polski

Zatozenia i cele przedmiotu™?:

Zapoznanie studentow z podstawowymi technikami informatycznymi i ich praktycznym
zastosowaniem w stopniu umozliwiajacym:

-samodzielne wykorzystanie sprzetu komputerowego i oprogramowania uzytkowego
-dalsza edukacje informatyczng w toku studiéw

Formy dydaktyczne, liczba godzin:

a) CEwiczenia laboratoryjne ...........oooiiiiii ; liczba godzin 30;

Metody dydaktyczne?:

prezentacja multimedialna, zadanie z instrukcjg pisemna, rozwigzanie problemu w domu, dyskusja

Petny opis przedmiotu™:

Program obejmuje siedem modutdéw. Europejskiego Certyfikatu Umiejetnosci Komputerowych w wersji
podstawowej i zaawansowanej : budowa sprzetu i organizacja oprogramowania z zakresu technologii
informacyjnych. funkcje systeméw operacyjnych i edytorow tekstéw, wykonywanie obliczen, wykresow i
raportow przy wykorzystaniu arkuszy kalkulacyjnych, projektowanie struktury bazy danych oraz umiejetnosci
tworzenia tabel, formularzy, zapytan oraz raportdw, tworzenia grafiki prezentacyjnej., pozyskiwania danych i
inne ustugi dostepne w sieciach informatycznych., zasady bezpieczenstwa w sieciach komputerowych

Wymagania formalne (przedmioty
wprowadzajgce)'®:

Technologie Informacyjne na poziomie liceum i technikum

Zatozenia wstepne™”:

zna technologie informacyjne na poziomie liceum i technikum

Efekty ksztatcenia'®:

01 - zna i rozumie podstawowe pojecia technologii
informacyjnych, zasady uzytkowania komputera
urzadzen peryferyjnych majgcych zastosowanie w
budownictwie

02 - zna i umie zastosowa¢ w praktyce zawansowane
funkciji edytora tekstéw, arkusza kalkulacyjnego

03 - umie zaprojektowa¢, zbudowac i korzysta¢ z

04 - sprawnie i bezpiecznie korzysta z technologii
internetowych a w szczegolnosci umie korzystac ze
zbioréw bibliotecznych i serwiséw informacyjnych z
zakresu budownictwa oraz umie opracowa¢ na ich
podstawie prezentacje multimedialng

relacyjnych bazy danych z zakresu budownictwa

Sposob weryfikacji efektow ksztatcenia'®:

efekt 01, 03 - kolokwium pisemne
efekt 02 — dwa kolokwia z zadaniami na komputerze
efekt 04 - projekt

Forma dokumentac;ji osiggnietych efektow
ksztatcenia *:

Efekt 01, 02, 03, 0 4 tre$¢ pytan i ocena

Elementy i wagi majgce wptyw na ocene
koricowa?:

efekt 01 - 20%, efekt 02 - 40%, efekt 03 - 30%, efekt 03 - 10%

Miejsce realizacji zaje¢™:

Laboratorium komputerowe

Literatura podstawowa i uzupetniajgca™:

1. Zarowska A., Weglarz W.: ECDL na skréty. Wydawnictwo Naukowe PWN 2010.
2. Zarowska A., Weglarz W.: ECDL Advanced na skréty. Wydawnictwo Naukowe PWN 2011.

UWAGI™?:

Wskazniki ilosciowe charakteryzujace modul/przedmiot

25) .

Szacunkowa sumaryczna liczba godzin pracy studenta (kontaktowych i pracy wtasnej) niezbedna dla osiggniecia zaktadanych efektéw 51h
ksztatcenia'® - na tej podstawie nalezy wypeti¢ pole ECTS?

taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje na zajeciach wymagajgcych bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich: 1 ECTS
taczna liczba punktéw ECTS, ktérg student uzyskuje w ramach zaje¢ o charakterze praktycznym, takich jak zajecia laboratoryjne, 15ECTS
projektowe, itp.: ,




Tabela zgodnosci kierunkowych efektéw ksztatcenia efektami przedmiotu

26)

Nr /symbol Wymienione w wierszu efekty ksztatcenia: Odniesienie do efektéw dla programu
efektu ksztatcenia na kierunku

01 zna i rozumie podstawowe pojecia technologii informacyjnych, zasady uzytkowania K_U11l+++, K_KO1+
komputera urzadzen peryferyjnych majgcych zastosowanie w budownictwie

02 zna i umie zastosowac w praktyce zawansowane funkcji edytora tekstéw, arkusza K_U11+++, K_ W08+, K_K01+
kalkulacyjnego

03 umie zaprojektowac, zbudowac i korzystac z relacyjnych bazy danych z zakresu K_U11+++, K_ W08+, K_U08+, K_KO01+
budownictwa

04 sprawnie i bezpiecznie korzysta z technologii internetowych a w szczegélnosci umie

korzystac ze zbioréw bibliotecznych i serwiséw informacyjnych z zakresu budownictwa

oraz umie opracowa¢ na ich podstawie prezentacje multimedialng

K_UL1+++, K_KO7+ K_KOL+




